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REGULAMIN
Projektu ,, Akademia Kreatywnych Umystéw”

INFORMACJE OGOLNE

Regulamin okre$la zasady uczestnictwa w Projekcie ,Akademia Kreatywnych Umystéw”, zwanym dalej ,Projektem”.
Projekt realizowany jest w ramach zadania publicznego pn. ,Akademia Kreatywnych Umystéw”. Zadanie jest
wspotfinansowane ze Srodkéw Samorzadu Wojewddztwa Warminsko-Mazurskiego.

Celem Projektu jest wyrdwnanie szans edukacyjnych dzieci i mtodziezy z Gminy tukta poprzez organizacje
innowacyjnych zaje¢ dodatkowych rozwijajacych kompetencje przysztoSci w obszarze STEAM (nauka, technologia,
inzynieria, sztuka, matematyka).

Projekt ma wspiera¢ rozwoj umiejetnoSci praktycznych, kreatywnego rozwigzywania probleméw, wspotpracy,
logicznego myslenia oraz budowania pewnosci siebie.

Organizatorem jest Fundacja Rozwoju Regionu tukta, 14-105 Lukta, ul. Mazurska 30, www.FRRL.ORG.PL

Projekt realizowany jest w okresie od 1 maja 2025 r. do 31 pazdziernika 2025 r.

Miejscem realizacji Projektu jest siedziba Fundacji Rozwoju Regionu tukta, w tym sala konferencyjna oraz inne
przestrzenie wykorzystywane do realizaciji zajec projektowych.

ZASADY UCZESTNICTWA

Udziat w projekcie jest dobrowolny i bezptatny.
Uczestnikami mogg by¢ wytacznie uczniowie szkoty podstawowej z Gminy tukta, ktérzy zostali zgtoszeni przez
rodzicow/opiekunow prawnych.
Warunkiem uczestnictwa jest ztoZzenie podpisanego formularza zgtoszeniowego oraz w przypadku zakwalifikowania
do Projektu zgody rodzica/opiekuna prawnego.
W przypadku duzej liczby chetnych o zakwalifikowaniu decyduje kolejno$¢ zgltoszen oraz spetnienie dodatkowych
Kryteriow:

= pochodzenie z rodziny wielodzietnej,

= aktywno$¢ spoteczna uczestnika lub jego rodziny.

ORGANIZACJA ZAJEC

Zajecia w ramach Projektu beda prowadzone w formie warsztatéw i zaje¢ edukacyjnych rozwijajacych kompetencje w
obszarze STEAM.
Zajecia odbywac sie beda zgodnie z harmonogramem ustalonym przez Organizatora i dostepnym dla uczestnikéw.
W ramach projektu realizowane beda nastepujace dziatania:
= Programowanie bez komputerow — warsztaty z robotyki i programowania z wykorzystaniem zestawdw
edukacyjnych, bez uzycia komputeréw.
= Laboratorium eksperymentow — cykl zaje¢ z eksperymentami przyrodniczymi, fizycznymi i chemicznymi,
prowadzonymi pod okiem instruktora.
— Supermoce umystu — warsztaty rozwijajace techniki pamigciowe, szybkie czytanie, efektywne uczenie sie
oraz kreatywnos¢.
= Edukacyjna przygoda w Kortosferze — wyjazd edukacyjny do Olsztyna do Centrum Nauki Kortosfera.
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= Finat projektu — wydarzenie podsumowujace — spotkanie koricowe z prezentacijg rezultatow, wystawa
oraz wreczeniem upominkdw.
Uczestnicy sg zobowigzani do aktywnego uczestnictwa w zajeciach oraz przestrzegania zasad bezpieczenstwa
i wspbtpracy w grupie.
Organizator zapewnia wszystkie materiaty i sprzet niezbedny do udziatu w zajeciach.
W ramach zaje¢ z eksperymentami i wyjazdow organizator zapewni odpowiednie $rodki ochrony oraz nadzor
dorostych.

OBOWIAZKI UCZESTNIKOW | RODZICOW/OPIEKUNOW

Rodzice/opiekunowie prawni uczestnikéw zobowigzani sg do zapewnienia bezpiecznego dowozu dziecka na zajecia i
z powrotem do domu.
Uczestnicy oraz ich rodzice/opiekunowie prawni zobowigzani sg do:

= punktualnego stawiania sie na zajecia,

= szacunku wobec innych uczestnikow, prowadzacych oraz mienia Fundaciji,

= przestrzegania zasad niniejszego Regulaminu oraz polecer prowadzacych zajecia.

ZGLOSZENIA DO PROJEKTU

Zgtoszenie uczestnika do projektu odbywa sie poprzez ztozenie dwoch dokumentdw:

= Formularza zgloszeniowego uczestnika — zatacznik nr 1 do Regulaminu,

= Zgody rodzica/prawnego opiekuna na udziat dziecka w Projekcie - zatacznik nr 2 do Regulaminu.
Termin zgloszen: do dnia 29 maja 2025 r. do godziny 15:30. Liczy sie data wptywu dokumentéw
do organizatora.
Formy zgtoszen:

= mailowo - na adres: m.lemanowicz@frrl.org.pl,

= tradycyjnie (papierowo) — osobiscie lub listownie na adres: Fundacja Rozwoju Regionu tukta

ul. Mazurska 30, 14-105 t.ukta.

Uwaga: Liczy si¢ data wplywu zgtoszenia. W przypadku zgtoszen tradycyjnych nalezy wzigé pod uwage godziny
pracy biura Fundacji: dni robocze (pon. - pt.) w godz. 7:30-15:30.
Uczestnik (lub jego rodzic/opiekun prawny) moze zrezygnowaé z udzialu w Projekcie, informujac organizatora
mailowo, telefonicznie lub pisemnie.
Kontakt w sprawie zgtoszen i Projektu:

= tel. 510 838 022 — Maria Lemanowicz

= e-mail: m.lemanowicz@frrl.org.pl
Wyniki rekrutacji zostang przekazane rodzicom/opiekunom prawnym telefonicznie.

PRZETWARZANIE DANYCH OSOBOWYCH

Administratorem danych osobowych jest Fundacja Rozwoju Regionu Lukta z siedzibg w Lukcie przy ul. Mazurskie]
30, 14-105, e-mail frri@frrl.org.pl

Podane dane osobowe bedg przetwarzane na podstawie zgody osoby, ktorej dane dotycza (art. 6 ust. 1 lit. a RODO),
przez okres 5 lat, liczac od poczatku roku nastepujacego po roku, w ktérym Administrator zrealizuje zadanie
publiczne ,Akademia Kreatywnych Umystéw” tj. do 31.10.2030 r.

Zakres przetwarzanych danych osobowych obejmuje: imie, nazwisko, telefon, e-mail, miejsce zamieszkania.

Dane moga zosta¢ udostepnione podmiotom:
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= Samorzad Wojewddztwa Warminsko-Mazurskiego — w zakresie realizacji, rozliczenia i sprawozdawczosci
zadania publicznego pn. ,Akademia Kreatywnych Umystow”;
= innym podmiotom, o ile wynika to z przepisow prawa.

5. Osobie, ktorej dane dotycza, przystuguje prawo zadania dostepu do podanych danych osobowych, ich sprostowania,
usuniecia lub ograniczenia przetwarzania oraz prawo do wniesienia sprzeciwu wobec przetwarzania, a takze prawo
do przenoszenia danych.

6. Osobie, ktorej dane dotycza, przystuguje prawo do cofniecia wyrazonej zgody w dowolnym momencie. Powyzsze
nie wptywa na zgodnos¢ z prawem przetwarzania, ktérego dokonano na podstawie wyrazonej zgody przed jej
cofnieciem.

7. Osobie, ktorej dane dotyczg, przystuguje prawo do wniesienia skargi do organu nadzorczego w przypadku uznania,
Ze podane dane osobowe przetwarzane sg niezgodnie z przepisami obowigzujgcego prawa.

8.  Podanie danych osobowych oraz zgoda na ich przetwarzanie sg dobrowolne, przy czym niezbedne do udziatu w
projekcie. Brak zgody uniemozliwia udziat w projekcie.

9. Dane nie bedg przetwarzane w sposéb zautomatyzowany.

10. Dane nie bedg przekazywane do panstw trzecich lub do organizacji miedzynarodowych.

Vil PUBLIKACJA WIZERUNKU

1. Rodzice/opiekunowie prawni wyrazaja zgode na zamieszczenie przez Organizatora wizerunku utrwalonego podczas
trwania Projektu, ktérego beda uczestnikami, w celach informacyjno-promocyjnych oraz sprawozdawczych.
2. Powyzsza zgoda jest dobrowolna jednak, jej brak uniemozliwia udziat Uczestnika/Uczestniczki w Projekcie.
3. Informacje okreslone w pkt. 2-4 bedg publikowane za pomoca;
a. mediow spotecznosciowych Organizatora,
b.  stronie internetowej Organizatora,
c.  wramach sprawozdania z realizacji zadania publicznego pn. ,Akademia Kreatywnych Umystow”
d. materiatach informacyjnych i promocyjnych z wydarzenia i zadania publicznego pn. ,Akademia
Kreatywnych Umystéw”, w tym materiatach prasowych i w publikacjach.

Vil.  INFORMACJE O FINANSOWANIU

1. Projekt jest wspétfinansowany ze $rodkéw Samorzadu Wojewddztwa Warminisko-Mazurskiego — w ramach
zadania publicznego.

2. Organizator informuje, ze zadanie publiczne moze podlega¢ monitorowaniu, kontroli i wizytacji przez podmiot
finansujacy wskazany w pkt. 1.

IX. POSTANOWIENIE KONCOWE

Organizator zastrzega sobie prawo do zmiany Regulaminu, o czym poinformuje powszechnie dostepnymi kanatami.

Zatwierdzam
/- Matgorzata Hotubiec
19.05.2025
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